DAFTAR PUSTAKA

Buku :
Arsyad, Azhar. (2010). Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada
Daryanto. (2010). Media Pembelajaran Perannya Sangat Penting Dalam

Mencapai Tujuan Pembelajaran. Yogyakarta: Gava Media

Daryanto. (2011). Sari Kuliah Manajemen Pemasaran. Bandung: PT Sarana
Tutorial Nurani Sejahtera

Fandy, Tjiptono. (2011). Pemasaran Jasa. Malang: Bayumedia.
Gargenta, M. (2011). Learning Android. California: O’Reilly Media

Gubernur DKI Jakarta. (2010). Peraturan Gubenur No. 157 tentang
pembentukan organisasi dan tata kerja unit pengelola lokasi binaan
usaha mikro dan kecil. Jakarta: Pemerintah Provinsi DKI Jakarta

Janner Simarmata. (2006). Aplikasi Mobile Commerce menggunakan PHP
dan MySQL. Yogyakarta: Penerbit ANDI.

Laudon, et al P. (2012). Management Information Systems — Managing the
Digital Firm. New Jersey : Pearson Education Inc.

Nazruddin Safaat H. (2011). Android (Pemrograman Aplikasi Mobile
Smartphone dan tablet PC Berbasis Android). Bandung: Informatika
Bandung

Nugroho, A. (2010). Rekayasa Perangkat Lunak Menggunakan UML dan
Java. Yogyakarta: Penerbit ANDI.

Purnama, Rangsang. (2010). Mari Mengenal J2ME Java 2 Micro Edition.
Jakarta: Prestasi Pustaka.

Pressman, Roger S. (2010). Sofiware Engineering : a practitioner’s approach.
New York: McGraw-Hill 68.

119



120

Raharjo, et al. (2010). Modul Pemograman WEB (HTML, PHP & MySQL).
Bandung: Modula

Rossa, Shalahuddin. (2016) Rekayasa Perangkat Lunak (Terstruktur dan
Berorientasi Objek). Bandung: Informatika Bandung

Supardi, Yuniar. (2011). Semua Bisa Menjadi Programmer VB6 Hingga VB
2008 Case Study. Jakarta: PT ELEX Media Komputindo.

Stair M. Ralph, George W. Reynolds. (2010). Principles of Information
Systems: A Managerial Approach. (9th edition). Australia: Thomson
Course Technology.

Yeni Kustiyahningsih, Devie Rosa Anamisa. (2011). Pemrograman Basis Data
Berbasis Web Menggunakan PHP dan MySQL. Bangkalan: Graha
IImu.

Wetherbe, James. (2012). Systems Analysis and Design: Traditional, Best
Practices 4th Ed. USA: West Publishing

Wukil Ragil. (2010). Pedoman Sosialisasi Prosedur Operasi. Jakarta: Mitra
Wacana Media

Jurnal :

Christianto, et al. (2012). Perancangan dan Implementasi Sistem Reservasi
Foodcourt Berbasis Web dengan Memanfaatkan Koneksi Wifi.
Jurnal Buana Informatika, 3(1)

Isnanto Fadli R. dan Putra Apriyansyah. (2015). Rancang Bangun Aplikasi M-
Commerce Berbasis Android Sebagai Media Pemesanan Pada Distro
Online. Jurnal Universitas Sriwijaya

Situs:

Googe, Inc. (2010). What is Angular?. Diakses 13 Mei 2017, dari website

https://angular.io/docs#what-is-angular



https://angular.io/docs#what-is-angular

121

Drifty Co. (2013). lonic Documentation Overview. Diakses 13 Mei 2017, dari
website http://ionicframework.com/docs/v1/overview/

IBM Company. (2017). The Loopback Freamwork. Diakses 13 Mei 2017, dari
website http://loopback.io/doc/en/Ib3/index.html

Microsoft Corporation. (n.d). Getting Started. Diakses 15 Mei 2017, dari

website https://code.visualstudio.com/docs

Joyent, Inc. (n.d). About Node.js. Diakses 15 Mei 2017, dari website
https://nodejs.org/en/about/



http://ionicframework.com/docs/v1/overview/
http://loopback.io/doc/en/lb3/index.html
https://code.visualstudio.com/docs
https://nodejs.org/en/about/

